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SCI-Fl

sut’az o najlepsi vedecko-fantasticky pribeh

Vyhlasovatel’ a organizator

Slovenska agentira zivotného prostredia (SAZP) — odbornd organizacia
Ministerstva zZivotného prostredia SR s celoslovenskou pésobnostou.

www.sazp.sk, www.enviroportal.sk, www.enviroza.sk, www.ekostopa.sk,
www.snaturou2000.sk, www.envirotazniky.sk

Sutaz sa realizuje v ramci Skolskej hry Envirdza, ktora je jednou z aktivit projektu
Osveta, praca s verejnostou ako podpora pri rieSeni environmentalnych zatazi v SR.
Projekt je spolufinancovany z Kohézneho fondu Eurdpskej unie v ramci Operacéného
programu Zivotné prostredie.

Ciel

Informovat o problematike environmentalnych zatazi prostrednictvom vedecko-
fantastického pribehu a prispiet’ tak k zvySovaniu povedomia o rizikach a vyzname
rieSenia tohto problému.

Pravidla

o Do sutaze sa m6zu zapojit €lenovia hraéskych skupin registrovanych na portali
Skolskej hry www.enviroza.sk.

e V kazdom Skolskom roku je vyhlasené jedno kolo sutaze.

o Hracska skupina méze do sutaze prihlasit maximalne 3 sci-fi pribehy v jednom
kole. Za kazdy prihlaseny pribeh automaticky ziskava 1 bod.

e Pribeh mbéze mat jedného alebo viac autorov, vSetci autori pribehu v8ak musia
byt Clenmi hracskej skupiny.

e Hradi moézu prihlasovat svoje pribehy priebezne pofas obdobia stanoveného
v harmonograme. Po jeho uplynuti je spustené verejné hlasovanie (on-line
hlasovanie na webovom portali hry a facebook like).

« Organizator ma pravo vylagit pribeh zo sutaze, ak nespifia pravidla sutaze,
porusuje autorsky zakon, naru$a eticky alebo moralny kédex.

e Organizator ma pravo s uvedenim autorstva pouzivat pribehy prihlasené do
sutaze na nekomeréné ucely (vzdelavacie a propagacné materialy).
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Postup

1. Vedecko-fantasticky pribeh prihlasuje hra¢ vo svojom uzivatefskom konte — na
stranke Informuj, v Casti Sci-fi, prostrednictvom jednoduchého textového editora.

2. Po vyplneni on-line formulara avlozeni pribehu hra¢ klikne na policko
»Autorizovat®. Pribeh je zaslany ucitelovi, ktory skontroluje sulad s pravidlami
sutaze a vypublikuje pribeh do verejnej Casti portalu.

Technické poziadavky

Obsah - pribeh ma zodpovedat téme v danom kole sutaze a ma mat’ Crty vedecko-
fantastického smeru (poskytovat obraz sveta buducnosti, opierajuc sa o sucasné
znalosti, vedecko-technické poznatky a predpoklady vyvoja).

Zaner — vyber Zanru je na autorovi (autoroch) pribehu. Méze ist o ver$ovany alebo
neverSovany pribeh, esej, bajku, poviedku, rozpravku alebo kombinaciu réznych
Zanrov.

Rozsah - priblizne 3 strany formatu A4 v zavislosti od samotného pribehu a
zvoleného zanru.

Hodnotenie
Hodnotenie prihlasenych pribehov prebieha na dvoch urovniach:

1. Verejné hlasovanie — prebieha on-line na webovom portali hry a prostrednictvom
Facebook Like podfa stanoveného harmonogramu. Po jeho ukonceni je
zostavené pradie 10 pribehov s najva¢sim poctom hlasov.

2. Odborna porota — hodnotenie 5-Clennou porotou zloZzenou z odbornych
pracovnikov SAZP prebieha po ukon&eni on-line hlasovania. Porota vyberie jeden
pribeh na zaklade nasledovnych kritérii: a) ciel atéma sutaze, b) originalita
myslenia a kreativita, ¢) vedomosti o téme, d) pointa pribehu. Porota moze vybrat
aj pribehy, ktoré budu uverejnené v Casopise Enviromagazin.

Investicia do vasej budicnostil
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Bodovanie

1. Za kazdy prihlaseny (vypublikovany) vedecko-fantasticky pribeh ziskava hra¢ska
skupina automaticky 1 bod. V jednom kole sutaze (Skolskom roku) méze skupina
prihlasit maximalne 3 pribehy a ziskat maximalne 3 body.

2. Hraci, ktorych pribehy sa vo verejnom hlasovani umiestnili v prvej desiatke,
ziskavaju body pre svoju hracsku skupinu podfa tejto tabufky:

. . 1. 2. 3. 4. oY 6. 7. 8. 9. 10.
Umiestnenie : ] ; . ; . | . ) .
miesto | miesto | miesto | miesto | miesto | miesto | miesto | miesto | miesto | miesto
Aoz 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
bodov

3. Hrac (hraci), ktorého pribeh vybrala odborna porota, ziskava Cenu poroty — 10
bodov pre svoju hra¢sku skupinu a vecnu cenu, ktora mu bude zaslana postou.
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